
Муравей на Кубе (9-11 классы)
Имя входного файла: cube.in

Имя выходного файла: cube.out

Ограничение по времени: 2 секунды
Ограничение по памяти: 256 мегабайт

Муравей Яша гуляет по поверхности куба с ребром длины a. По сигналу тревоги он бежит к
входу в муравейник, который находится в одной из вершин куба. Из всех возможных путей муравей
всегда выбирает самый короткий, и поэтому ему нужно заранее узнать длину кратчайшего пути до
муравейника.

Формат входных данных
В первой строке записано единственное целое число a — длина ребра куба (1 ⩽ a ⩽ 109). Вто-

рая строка содержит три разделенных пробелами целых числа x, y и z — координаты муравья
(0 ⩽ x, y, z ⩽ a). Гарантируется, что числа x, y и z определяют точку на поверхности куба с ребром
a. Начало системы координат совпадает с входом в муравейник, оси координат направлены вдоль
рёбер куба.

Формат выходных данных
Выведите длину кратчайшего пути муравья. Ответ считается правильным, если абсолютная или

относительная погрешность не превышает 10−4.

Система оценки
ОграниченияНомер

подзадачи Баллы
n

Комментарии

1 20 1 ⩽ a ⩽ 104,
xyz = 0

Баллы начисляются, если пройдены все те-
сты этой группы.

2 60 1 ⩽ a ⩽ 104,
xyz > 0

Баллы начисляются, если пройдены все те-
сты этой и предыдущей подзадачи.

3 20 1 ⩽ a ⩽ 109,
xyz > 0

Баллы начисляются, если пройдены все те-
сты этой и предыдущих подзадач.
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